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4 подхода к организации сюжетно-ролевой игре в ДОУ: 
 

• Воспитатель должен играть вместе с детьми. При этом он занимает 

позицию умеющего интересно играть эмоционального партнера, с 

которым ребенок чувствует себя на равных, ощущает себя вне оценок, 

проявляет инициативу; 

• Воспитатель должен играть с детьми на протяжении всего дошкольного 

детства, но на каждом этапе следует развертывать игру таким образом, 

чтобы дети сразу открывали и усваивали новый, более сложный способ ее 

построения; 

• Начиная с раннего возраста и далее на каждом этапе дошкольного детства 

необходимо при формировании игровых умений одновременно 

ориентировать ребенка, как на осуществление игрового действия, так и на 

пояснение его смысла партнерам – взрослому или сверстнику; 

• На каждом возрастном этапе педагогический процесс организации игры 

должен носить двучастный характер, включая моменты формирования 

игровых умений в совместной игре воспитателя с детьми и создание 

условий для самостоятельной детской игры. 



Качество образования - ряд свойств и характеристик, которые 

определяют соответствие системы образования принятым 

требованиям, социальным нормам, государственным 

образовательным стандартам. Вместе с тем само понятие 

«качество образовательного процесса» характеризуется по-

разному с точки зрения каждого его участника. 
 

Для детей – это обучение в интересной для них игровой форме. 
 

Для родителей – это эффективное обучение детей: 

– обучение без утомления; 

– сохранение здоровья детей как психического, так и 

физического; 

– успешность обучения; 

– поддержание желания учиться. 



Вывод: качество – это комплексное 

понятие, характеризующее 

эффективность всех сторон деятельности 

(в том числе организации воспитательно-

образовательного процесса) и 

охватывающее всех субъектов 

образования (дети, родители, педагоги). 



Педагогические рекомендации: 

1.   Педагогам необходимо стараться не занимать время, отведенное для 

игры другими видами деятельности. 

2.   Создать игровую среду в соответствии с возрастными особенностями, 

учитывать уровень развития детей, игровая среда должна быть 

динамичной. Атрибуты сюжетно-ролевой игры должны быть расположены 

в легко- доступном для детей месте. Иногда атрибуты формируются в 

специально установленном порядке, а иногда детям предоставляется 

возможность создать игровую среду самостоятельно. 

3.   Эффективным приемом руководства играми детей младшего 

дошкольного возраста является прямое участие педагога в игре детей на 

главных ролях. 

4.   В руководстве детей большое место занимает косвенные приемы 

руководства, чтобы не мешать ребенку самостоятельно играть, т.к. только 

самостоятельная игра в наибольшей степени способствует развитию 

ребенка. 

5.   Руководство игрой должно строиться на основе результатов 

наблюдения за самостоятельной игрой детей. 

6.   Педагог должен как можно чаще ставить ребенка в позицию 

«взрослого». Это способствует развитию самостоятельности у детей. 


